Billentyidzet,

egér, monitor KissS

A billentyiizet

A billentylizet a szamitogép legfontosabb (elsddleges) adatbeviteli eszkdze, input periféridja. Kezdetben
a személyi szamitdégépek billentylizetei 84 nyomodgombosak voltak, majd a gombok szama egyre
szaporodott. Napjainkban leginkabb a 101 102 ¢és a 105 gombos billentyliket hasznaljak, de vannak mas
billentytizet tipusok is, illetve orszagonként valtozik a billentylizet-kiosztas is. Ez utobbi azt jelenti, hogy az
angol abécétdl kiillonbozo betlik (4, ¢, 1, 0, 0, 0, U, ) is a billentylizetre keriilnek. Programok segitségével mi
magunk eldonthetjiik, hogy melyik billentytizet-kiosztast (betii elrendezést) alkalmazzuk, sot 1étrehozhatunk
Uj billentylizet-kiosztasokat, vagy akar 0j betiikészleteket.

Felépitése

A billentylizet olyan, mint egy miniatlir szamitogép. Van egy sajat processzora, és kiilonbdzo aramkorei,
melynek nagy része az tigynevezett billentylizet matrixot teszi ki. (A matrix tablazatos elrendezést jelent)

Ez az a tiblazat, ami a gombok alatt talalhatd. A gombok alatt az dramkorok meg vannak szakitva,
amikor lenyomunk egy billentyiit, akkor ott zart allapotba keriil az dramkor, és egy kis aramimpulzus
tovabbitodik a processzor felé. Ha sokaig tartjuk lenyomva a billentylizetet, a processzor egy id6 utan
érzékeli, hogy folyamatos nyomva tartas tortént. Ez utan megnézi egy tablazatbol, hogy melyik billentyii
vagy billentylikombinacio6 (tobb billentyii egyiittes lenyomasa) mit jelent és a megfeleld jelet vagy parancsot
tovabbitja a szamitogép felé. A szamitogép szintén hasznal egy tablazatot (pl.: ASCII tablazat), a
felhasznalo ennek tartalmat mar modositani is tudja, lehetdve téve kiilonbozo billentylizetkiosztasokat.

Tipusai

104 gombos amerikai angol QWERTY kiosztasu PC-billetyiizet (Wikipédiabol)
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Kezelése

A szabvanyos magyar betliclrendezésii, 48 betli- és jelbillentylit tartalmazo szamitogép-billentylizeten a
betiik és jelek elrendezése megegyezik a 48 billentylis irogépével. Sajnos, eldfordulnak nem szabvanyos
betlielrendezésti  (billentyli-“‘kiosztast’) billentylizetek, amelyeken a magyar ¢kezetes betiiket igen
kényelmetlentil helyezték el (ilyen példaul a szokozbillentylivel egy vonalban vagy a jobb Shift mellé
helyezett ii).

Manapsag diakok és felndttek egyre szélesebb korben ismerkednek a szamitdgép billentyiizetével, mint
elsé billentylizettel, tehat nem rendelkezve az ir6gépen megtanult tizujjas vakirds ismeretével, mely
jelentdsen megkonnyitené a kezelését. Ez az ismeret ma mdar tankdnyvbdl és szamitogépes program
segitségével is elsajatithatd, természetesen nem kevés gyakorlassal.

Bar a szamitogépek billentylizetének szinezése és feliratozasa arra vall, hogy készitdi feltételezik, hogy
a billentylizet hasznaldja ranéz majd a billentylizetre, mégis torekedjiink a teljes vakirasra. Ugyanis a betli-
¢s jelbillentytik gyors kezelése csak akkor valik szinte automatikussa.

A billentésben az a legfontosabb, hogy ne nehezedjék ra a kéz a billentylizetre, mert akkor a billentytik
folyamatosan miikodnek. A konnyed, laza kéztartas, a kézfej, a csukld és a kar egy vonalban tartasa itt is
fontos, ezért a billentylizetet megfeleld6 magassagi asztalon helyezziikk el (bar akar az Oliinkben is
tarthatnank iras kdzben).

A szamitogép billentylizetén harom par valtdo billentytt van (Shift, Alt, Ctrl, ejtsd: kontrol),
kényelmetlennek mondhaté helyen, a bal, illetve a jobb kisujj kezelésében. Miikddtetésiik azonos
mozdulatot kivan: lenyomjuk, és nyomva tartjuk, amig egy masik billentyiit miikodtetiink. (Megjegyzendé,
hogy az alt valtopar feladata nem azonos, tehat nem mindegy, melyiket nyomjuk le.)

A szambillentylizet kezelése: a szamitogép billentylizetének jobb sz¢élén kiilon billentylicsoport szolgalja
a szamjegyek gyorsabb bevitelét. Erre foleg akkor van sziikségiink, ha szdveget nem, csak szamjegyeket
kivanunk nagy mennyiségben bevinni (pl. szdmologép program, tabldzatkezeld program). Azonban ehhez
bekapcsolt allapotban kell lenni ennek a funkcionak, amit a NumLock billentytivel valdsithatunk meg. A
bekapcsolt allapotot egy kis vilagitdo lampa jelzi. Kikapcsolt allapotban a billentylikon a szamok alatt 1évd
utasitasok hajthatok végre. Még két kapcsold van a billentylizeten a CapsLock és a Scroll Lock, ezekhez is
tartozik a bekapcsolt allapotot jelzd lampa.

Billentytik elnevezései, helyiik a billentyilizeten, jelzolampak
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105 gombos magyar kiosztasu PC-billetytizet
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Billentyiik funkcioi.

F1-F12: Funkciobillentytik. Olyan billentyiik, amelyekhez az alkalmazodi programok készitdi, az adott
programban gyakran kiadott parancsokat szoktak rendelni.

ENTER: parancslezar6 billentyt, leiitése utan kezdi el a feldolgozést a szamitogép. A szovegszerkesztében
uj bekezdést kezdiink vele.

SPACE: szokozbillentyl, a szévegben egy karakternyi helyet hagy ki. Mindig csak egyet alkalmazunk.
ESC: kilépés, visszalépés a fomenii iranyaba.
PAUSE: a futé programok megallitasara szolgal, mas billenty( leiitésére folytatodik a program futasa.

BREAK: megszakit6 billentyti, a futd programok megallitasat eredményezi, a CTRL ¢és PAUSE egyiittes
lenyomasaval ujra aktivizalhato.

A szdveges bevitel helyét mutato jelnek kurzor a neve.

DEL, DELETE: torl6 gomb. A kurzor helyén allo jelet torli. Torlés soran nem hoz létre iires kozt, hanem a
kurzorpozici6tol jobbra 1évo szoveget egy hellyel balra 1épteti.

INSERT: kapcsol6, a beird €s az atir6 mod kozott valt.

BACKSPACE: t6rl6 gomb. A kurzor elétt 4116 jelet torli, a mogotte allo szoveget egy hellyel balra 1épteti.
CAPS LOCK: kapcsolo, valt az abc kis- €s nagybetiis irasmddja kozott. Bekapcesolt allapotat egy vilagito
dioda jelzi.

SHIFT: ideiglenes valtobillentyli, az abc kis- és nagybetiii kozott valt illetve a billentytlik felso jeleit
alkalmazhatjuk a segitségével..

CTRL: mas billentylikkel egyiitt specialis funkcidkra képes, a vezérlés (control) szoéra utal. Vezérld
parancsok kiadasanal hasznalt modosito billentyt.

ALT: mas billentyiikkel egylitt specialis funkciokra képes, az alternativ szora utal. Az alapjelentést
modositod parancskiadasnal hasznaljuk, illetve a numerikus billentytikkel egyiitt az ASCII kodtablazat
karaktereit jeleniti meg.

ALT GR: grafikus Alt. Més billentytlikkel egyiitt specialis funkcidkra képes, az alternativ szoéra utal. Az
alapjelentést modositod parancskiadasnal hasznaljuk, billentylik jobboldali jeleinek illetve a nemzeti
karakterek megjelenitésében van szerepe.

TABULATOR: meghatarozott nagysagi ugrassal eléreviszi a kurzort.
PRINT SCREEN: a képerny0 tartalmanak leméasoléasa és vagolapra helyezése.

SCROLL LOCK: lapozast engedélyezé billentytli. Teljes képerny6 szerkesztését engedélyezo
programokban a kurzor poziciodja stabilizalhato vele.

HOME: A kurzort a sor elejére 1éptetd billentyi.
END: A kurzort a sor végére 1éptetd billentyii.

PAGE UP: A szoveg eleje felé lapoz. A kurzort a lap tetejére allitja, illetve egy megjelenitett egységgel
visszalép a szovegben.

PAGE DOWN: A szoveg vége felé lapoz. A kurzort a lap végére allitja, illetve egy megjelenitett egységgel
elérelép a szovegben.

NUM LOCK: a numerikus billentyiizetet kapcsol6 billentyli. Bekapcsolt allapotat egy vilagité didda jelzi.
Kurzornyilak: a programokon beliil hasznalva a mutatott iranyba mozditjak el a kurzort.
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Az egér felépitése és mitkodtetése

Az egér alkalmazédsanak az a célja, hogy a billentylizetet csak a legsziikségesebb esetekben kelljen
hasznalni. Az egér is beviteli eszkéz (input periféria), melynek segitségével a monitoron egy kurzort
(tobbnyire nyilat) tudunk mozgatni. Az egérkurzort ravisszikk a megfeleld helyre, és az egéren 1évo
gombokkal kattintva vezérelhetjiik a programok tobbségét.

Az egér torténete azzal kezdddott, hogy Douglas Engelbart a Stanfordi Kutatdintézetben 0j adatbeviteli
eszkozoket 1étrehozasaval probalkozott. Sok megoldas koziil 1963-ban
egy fabol készitett kis kézbeilld targyban az egyenes vonalll mozgast
forgo6 fém korongok kozvetitették.

A hetvenes évek elején Jack S. Hawley a Palo Alto-i
Kutatokozpontban szamos modositassal javitott a szerkezeten,
els6sorban a villamos jelek formalasat akarta egyszerlsiteni. E
fejlesztések soran sziiletett meg a digitalis egér.

Az elsd szamitdgeép, amely kihasznalta az eszkdz tulajdonsagait és
nagykozonség elé keriilt, az Apple cég LISA nevii szamitogépe volt.

1984-ben a Microsoft olyan 1j
egeret fejlesztett ki, amely az
altalanos  céli  soros jelatviteli
csatornan (COM1 vagy COM2) keresztiil csatlakozott a PC-hez. A
manapsag forgalomban levd egerek valasztékaban a hagyomanyos soros
¢és PS/2-es modellek mellett USB-s tipusok is talalhatéak (Univerzalis
Soros Busz).

Néhany éve az egerek tObbsége a mozgast a benniik elhelyezkedod,

gumival bevont acélgolyd forgasabol érzékelték. A golydhoz
derékszogben két henger csatlakozott, fogaskerekekkel Ezek forgasat
fényérzékelok figyelték, s az egér ebbdl kapta a tovabbitand6 adatokat.
A ma leginkabb elterjedt optikai egér a golyd helyett egy vords fényt kibocsatdé LED-bdl és egy
' érzékeldbol all. A LED fénye a feliiletrdl az érzékeldbe jut, 1ényegében
egy kép keril a feldolgozd processzorba. Ez a processzor
masodpercenként tobb mint ezer képet képes Osszehasonlitani, és az
Osszehasonlitott képek mintazata alapjan képes megmondani, hogy merre
mozdult el az egér. A legkorszeriibb technikakban méar nem LED, hanem
1ézer fény dolgozik, ez még tobb feliileten képes képet alkotni.

A kozponti egység a jelek alapjan tudja meg, hova kell mozgatnia az
egérkurzort a képernyon. Ha kattintunk az egérgombbal mikdzben a
kurzor egy parancsgombon all, akkor végrehajtodik a parancsgombhoz tartozé miivelet.

A legtobb egér egy portra (COM1, PS2, USB) van kotve egy vezetékkel,
de csatlakozhat radidhullammal €s infravoros fénnyel is.

Az egerek fajtai

mechanikus egér - a mozgast potenciométer érzékeli

opto-mechanikus egér - a golyd és a fogaskerekek mozgésat (ezért

,mechanikus”) fénydiodak fogjak fel (ezért ,,opto”)
optikai egér

A gombok szama, elhelyezkedése szerint is kiilonbozhetnek egymdstol az egerek. A legelterjedtebb a
harom gombos volt, bar a kozépsé gombot kevés program hasznalta ki, ezért ma mar a két gombos terjed, a
harmadik gomb helyett a scrollt (gorgetdt) talaljuk, melynek segitségével egérmozgatas nélkiil tudunk a
tobb lapos dokumentumokban mozogni, két gorgetd esetén akar oldaliranyban is. A hanyattegér egy
hanyatt forditott egér, melynek mi magunk forgatjuk a golydjat. A gombok a golyé mellett kapnak helyet.
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Innen mar nem is olyan nagy ugras a Notebook-okon
alapfelszereltségnek  szamit6  érintépad  (,tapipad”), mely
hozzéérintett Ujunk mozgasat érzékeli. Ma a  tobbujjas
vezérléstiekkel mar a képernydtartalom gorditése is megvalosithato.

A monitorok

A monitoron jelennek meg a program {lizenetei és rajta
ellendrizhetd a bevitt adatok helyessége. A régebbi monitorok
fekete-fehérek (monokromok) voltak, de ma mar csak szines
monitorokat gyartanak. A CRT monitoroknal probléma volt a sugarzas egészségkarosito hatasa de a mai
katodsugéarcsdves monitorok mind Low Radiation, azaz alacsony sugdrzasuak, ezért egészségre nem
karosak. A megjelenités két iizemmodban torténhet:

karakteres: a képernyd csak karaktereket képes megjeleniteni, a képernyé karakterhelyekre van

osztva, ez szamitdégépenként valtozo.

grafikus:A megjelenitett kép nem csak karaktereket tartalmaz, hanem a teljes képerny6t bet6ltd

grafikus feliiletet definial, ahol a képpontokat kiilon-kiilon kezeli.

Fajtai, paraméterei és jellemz6i
A képmegjelenités szerint lehetnek:
katddsugarcsoves: felépitése a hagyomanyos Televizidéval azonos.
folyadékkristalyos (LCD): kivitele, hasonld a kvarcordk kijelzéihez. Legel0szor hordozhatd
gépekben keriil alkalmazasra, de mara féleg a kisebb helyigény miatt elterjedt az asztali gépeknél is.
gazplazmas: mikodési elve a glimmlampéaéhoz hasonld. Glimmlampa van példaul
a fazisceruzakban is, ami mar nagyon kis aram hatdsara is parazslani kezd.
A megjelenitett kép tipusa szerint lehet:
Alfanumerikus (csak karakterek megjelenitésére képes).
Grafikus (karakterek és rajzok megjelenitésére is képes).
A szinkezelés szerint megkiilonboztetiink:

Monokrém (két szini, el6tér- és hattérszint képesek megjelenitent)

Sziirke arnyalatos monitorok (hasonldan a fekete-fehér TV-khez)

Szines (3 szint kever vords, zold és kék)

A felbontoképesség szerint megkiilonboztetiink:

A felbontoképesség azt jelenti, hogy hany pontot képes kirajzolni egy sorba, és hany
pontot képes kirajzolni a képernyére egymas ala. Ez a két szempont egyiitt adja a
felbontést.

CGA (kis felbontasu) 320*200 felbontasban a 16 szin koziil egyszerre csak 4 szint képes kezelni

grafikusan. A CGA monitoron a 640*200 felbontés esetén csak a feketét és a fehéret hasznalhatjuk.

EGA (kbzepes felbontasu), 640*350 felbontasban 64 szinnel rendelkezik, ebbdl 16 szint tud

egyszerre megjeleniteni.

VGA (nagy felbontast), 800%600-as felbontast és minimum 256 szinnel rendelkezik.

SVGA (kiilonésen nagyobb felbontasu, szuper VGA tipus), 1024*768 felbontasban 256 szint

hasznal.

Kiilonleges, 1200*1024 képpont felbontas mellett, 4096 szint tud kezelni.

Méret szerint lehetnek:

A kép méretéhez a képatlot adjak meg, hiivelykben (inch-ben, coll-ban). A régebbi monitoroknak altalaban
12, 14 collos atméréje volt (1 coll=2,54cm), de sokkal kellemesebb a munka egy 15, 17 collos monitoron. A
kifejezetten grafikus felhasznalasokhoz 19, 21, 22 collos monitorok ajanlottak.
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A monitorok PC gépeknél csak megfelelé vezérlokartyaval képesek a kép megjelenitésére ezt

hivjak videokartyanak.
Olvasmany. CRT (Cathod Ray Tube) A hagyomanyos katédsugarcsoves képernyd. Az elsé mikdoddképes
televiziot 1926. januar 26-an Londonban mutattdk be. Az elsé szines adast 1928. julius 3-a4n tovabbitottak
nagy tavolsagra. A technika feltalaléja Karl Ferdinand Braun volt, aki 1897-ben mar megtudott igy egy
képpontot jeleniteni. (Ezért régi neve a Braun-csd.) A toltéscsatolt elvii CRT tévé és kamera feltalalgja
Tihanyi Kalman volt (1928).

Mikodési elve: A CRT monitorban egy katodsugarcsd taldlhato, elektronagyuval az egyik végén,
foszforral bevont képerny6ével a masik végén. Az elektronagyt elektronnyalabot 16 ki, ezt magneses mez6
iranyitja. Az elektronnyalab a foszforboritasba iitkozik és felvillan, majd elhalvanyodik. Ha elég gyorsan
kovetik egymast az elektronnyaldbok, akkor az a pont nem halvanyodik el. Tehat az elektronagytk irnak a
képernydre a szamitdogép utasitdsanak megfelelden, balrdl jobbra, egy masodperc alatt tobbszor is frissitve a
képpontokat. Az els6 monitorok egyetlen szin arnyalatait tudtdk megjeleniteni (monokrom): a fekete-fehér
mellett a borostyan sarga és a z6ld szintiek is elterjedtek voltak.

Azt, hogy mésodpercenként hanyszor frissiti a képpontokat, képfrissitési frekvencidnak nevezziik. (Az
CRT monitoroknal a képfrissitési frekvencia egy kicsit mast jelent, lasd az LCD monitornal.) Ezt Hertzben
adjuk meg. A mai monitorok 60—130 hertzesek. A szines monitoroknak harom alapszine van: a piros, a zold,
¢s a kék (RGB). Ezek keverésével barmelyik szin eldallithatd. Mindegyik szinhez tartozik egy elektronagyti.

LCD (Liquid Crystal Display) Folyadékkristalyos képernyd. A folyadékkristalyos kijelz6k Ose a
kvarcorakban fordult elé eldszor. Folyadékkristallyal mar 1911 o6ta kisérleteznek,
miik6dé LCD monitor az 1960-as években késziilt eldszor.

Miikddési elve: Az LCD monitor mitkddési elve egyszerii: két, belsd feliiletén
mikronméretli arkokkal ellatott atlatszo lap kozé folyadékkristdlyos anyagot
helyeznek, amely nyugalmi allapotaban igazodik a bels¢ feliilet altal meghatarozott
iranyhoz, igy csavart allapotot vesz fel. A kijelzd elsd és hatso oldalara egy-
egy polarsziirdt helyeznek, amelyek a fény minden irdnyu rezgését csak egy
meghatarozott sikban engedik tovabb. A csavart elhelyezkedésii
folyadékkristaly kiilonleges tulajdonsaga, hogy a ra es6 fény rezgési
e 2 = sikjat elforgatja. Ha hatul megvilagitjdk a panelt, akkor a hatso6

P polarizatoron atjutd fényt a folyadékkristaly elforgatja (innen ered
a Twisted Nematic, TN megnevezés), igy a fény az elsé szlirdn atjut, és vilagos képpontot kapunk. Ha
kristalyokra fesziiltséget kapcsolunk, nem forgatjak el a fényt, az eredmény pedig fekete képpont.

TFT (Thin Film Transistor) Vékonyfilm Tranzisztor. Az LCD technologian alapulé TFT minden egyes
képpontja egy sajat tranzisztorbdl all, mely aktiv allapotban el6 tud allitani egy vilagité pontot. Az ilyen
kijelzoket gyakran aktiv-matrixos LCD-nek is szokés nevezni.

PDP (Plazma Display Panel) A PDP, egyszeriibb nevén plazmakijelzdk elsd, monokrom tipusat 1964-
ben a Plato Computer System készitette el, Gabor Dénes plazmaval kapcsolatos kutatdsai nyoman. Késobb,
1983-ban az IBM készitett egy 19" méretli monokrom, 1992-ben pedig a
Fujitsu egy szines, 21 colos valtozatot. Az elsé plazma televiziot a Pioneer
mutatta be 1997-ben. Jelenleg is folyik a gyartok versenye a minél nagyobb
képatloért: mar a 100 colt is bdven meghaladjak a legnagyobb kijelzok.

Mikodési elve: A PDP miikddése az LCD-nél is egyszerlibb. A cél az,
hogy a harom alapszinnek megfeleld képpont fényerejét szabalyozni
lehessen. A PDP-nél a képpontok a CRT-hez hasonléan lathatdé fényt
sugaroznak ki, ha megfelel6 hullamhosszi energia éri 6ket. Ebben az
esetben a neon és xenon gazok keverékének nagy UV-sugdrzassal kisért
ionizacios kistilése készteti a képpont anyagat szines fény sugarzasara, pont
ugy, mint a neoncsdvekben. Mivel minden egyes képpont egymastol
fiiggetlentil, akar folyamatos iizemben vezérelhetd, a monitor villodzastdl mentes, akar 10 000:1
kontrasztaranyu, tokéletes szinekkel rendelkez6 képet is adhat, barmely szgbdl nézve.
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