A Paint rajzolo program futtatasa. A rajzolé program alapszintii szolgaltatasai.

A Paint programablak részeit két oldallal ezel6tt mar lathattad, itt most a részletekre tériink ki. E16szor is
arra, hogy a rajzlap méretét legegyszeribben gy valtoztathatjuk, hogy megfogjuk az egérrel a jobbalsd
sarkat és nyujtjuk. Természetesen a valtoztatasra a menii is ad lehetdséget a Nézet menii Nagyitas parancsara
ajanl fol néhanyat.
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Barmilyen vonalat tartalmazo abrat szeretnénk
rajzolni, el6bb a vonal eszkoz kijellése mellett
be kell allitanunk a vonalvastagsagot, ez csak a
ceruzara és az ecsetre nem vonatkozik, koziliik
az utobbl sajat tipuslistaval rendelkezik.
A zart sikidom eszk6zok mindegyike
rendelkezik azzal a lehetdséggel,
hogy megvalaszthatjuk, hogy
kitoltéssel, vagy anélkiil szeretnénk
rajzolni, vagy esetleg vonal nélkiil
csak a kitoltést.
Ha valamilyen vonalakkal hatarolt alakzatot
szeretnénk kionteni szinnel, akkor iigyeljlink
arra, hogy a vonalak tokéletesen zarddjanak,
kiilonben a festék kifolyik és a nem kivant
részeket is kitolti.

Kionteni a szoban forgd alakzatot az elétér
szinnel és a hattérszinnel
egyarant lehet, attol fiiggden, hogy a kidntés
helyére a bal vagy a jobb egérgombbal
kattintunk.

Nézziik ezt egy az eszkdztaron nem szerepld

sikidommal. Rajzoljunk haromszoget a sokszog eszkozzel. Az alapvonalat még hiizni kell az egérrel, de a
masik két oldalhoz csak a kovetkezd csucspont idedlis helyére kell kattintanunk. A vonal zarodéasakor
toltodik a hattérszinnel.
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111,83 segitségre zilksége, kattintson a S0g6 menl T 112,89 Ha seqitséare 2iksége, kattintson a 5006 meni * 30,224

Ha seqitséare

2ilksége, kattinkson S8 mend | 211,224
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KissS

A rajzeszkozok és a szinek.

Ezekhez a miiveletekhez el6szor szint kell valasztanunk a palettarol.
Szinvalasztas: ELOTER szint bal egérgombbal, HATTER szint pedig jobb egérgombbal valasztunk a
palettarol, a megfelel6 szinii négyzetére Kattintva.
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Szabalyos négyzet és kor rajzolasa

A szabalyos alakzatok egérrel vald rajzoldsa kozben a billentylizeten nyomva kell tartani a SHIFT
gombot
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Masolas / beillesztés

Ha nem csak egyszerlien szabalyos alakzatokat akarunk rajzolni, hanem
azt is szeretnénk, hogy a rajzunkon bizonyos elemek teljesen egyformak
legyenek (mint példaul egy hdzon az ablakok), akkor ezeket az elemeket nem
kiilon-kiilon rajzoljuk meg arra torekedve, hogy a lehetd legjobban
egyezzenek meg, hanem csak egy ilyen elemet kell megalkotnunk és azt
sokszorosithatjuk. Ez pedig ugy torténik, hogy az egérrel kivalasztjuk a
kijel6lé négyszoget, majd korbekeritjik a sikidomot tgy, hogy az egyik
sarkara kattintunk az egérrel ¢és folyamatosan nyomva tartjuk a bal gombot,
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Ha segitségre van sziksége, kattintson a Siigs mend Témakart
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Ezutan a  Szerkesztés

menii Mésol parancsara kell kattintanunk az egérrel (Ez a
parancs csak akkor aktiv, ha van kijeldlt teriilet a rajzlapon.).
Ilyenkor a lemasolt rész a vagolapra keriil (ez egy memoria
hely) ahonnan be tudjuk illeszteni, akar ugyanide vagy mas
Microsoft alkalmazasba. S6t akar tobbszor is, amig nem
tordljiik pl. 4j masolassal.

Készitslink az ablakunkhoz most egy emeletes hézat és
illessziik be négyszer.

A Szerkesztés menii Beillesztés parancsara kattintva a
beillesztett ablak a programablak bal fels¢ sarkdba kertil, ott
az egérrel rakattintva megfoghatjuk (folyamatosan nyomjuk
az egér bal gombjat) és elvonszolhatjuk a megfeleld helyre.
Ha sikeriilt a végleges helyére tenniink, akkor mellé
kattintunk. Ekkor eltlinik koriile a kijelold négyszog és
tovabb mar nem mozdithato.

Mivel a kijel616 négyszog az esetek tobbségében (mint az
abran is lathatd) egy picit nagyobbra sikeriil, mint a kijel6Ini
kivant rész hoz magaval egy vékony keretet az ablakunk
eredeti kornyezetébdl, ezt majd utolag ki kell onteniink az 1j
kornyezet szinével.

A tetd és a kémény megrajzolasa utdn szintén masolassal
helyezziink el harom egyforma szell6z6 nyilast a homlokzat
csucsfalan, de egy kicsit méasképp.

Az els0 szell6z6t meg kell rajzolnunk a szokdsos médon,
ettél nem menekiiliink meg, de a kijel6lés utdn ne a meniibdl
adjuk ki a masolds parancsot, hanem nyomjuk le a Ctrl
gombot és tartsuk nyomva, kozben masik keziinkben az
egérrel fogjuk meg a kijelolt részt és vonszoljuk at a
kovetkezd pozicidba. Ilyenkor az eredeti helyén is megmarad
a kijelolt rész €s masolat 1s késziil. Aztan mieldtt mellé
kattintandnk, megsziintetve ezzel a kijeldlést csindljuk meg
gyorsan ujra, hiszen 6sszesen harom darab szell6z6 kell. Azt
az eljarast amikor egy kijeldlt objektumot az egérrel
megfogunk és atmozgatunk egy masik helyre FOGD és
VIDD médszernek nevezziik
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